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Inicio: 08/2023

Carga Horaria: Total: 30 horas/aula Semanal: 2 horas/aula Créditos: 2
Natureza: Tedrica

Area de Formac&o - DCN: Bésica

Competéncias/habilidades a serem desenvolvidas C01, C04, C05, C08, C11, C12,
C13,C14,Cl6 e C17

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Eletromecénica

Ementa:

Programacéo orientada a objetos. Ocultacdo de informacédo e encapsulamento. Objetos, classes,
atributos, métodos e visibilidade. Associacdes de objetos, heranca, classes abstratas e
polimorfismo. Excec¢Bes. Arquivos. Recursos de aplicagbes matematicas e gréficas.

Curso Periodo Eixo Obrigatoria | Optativa
Engenharia de 2° Eixo 1: Matematica e Computagéo X

Automacao

Industrial

INTERDISCIPLINARIDADES
Prerrequisitos

Programacédo de Computadores |; Laboratério de Programacao de Computadores |
Correquisitos

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 [Elaborar solucées de software com arquiteturas baseadas na cooperacéo de objetos.

2 |Compreender as técnicas e os métodos relacionados com o desenvolvimento de cédigo
fortemente reutilizavel e flexivel.

3 |Construir e analisar modelos simples orientados a objetos.

4 |Projetar aplicac6es simples com interface gréfica.
5
6

Definir politicas de acesso aos dados, garantindo a integridade dos modelos.
Salvar ou carregar estruturas de dados aninhados em arquivos de texto.

Unidades de ensino Carga-horéaria
Horas/aula

1 Introducdo ao paradigma de Programacao Orientada a Objetos 4
2 |Classes, objetos, atributos, métodos, propriedades, visibilidade e 6
encapsulamento
3|Associacdes de classes: agregacdo, composicdo e heranca 6
4 Notacdo UML para classes, objetos e comportamentos (diagramas 4
de classe e de sequéncia)
5 |Recursos especiais de linguagens de programacéao de alto nivel: 4
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sobrecarga de operadores e tratamento de excecbes

6

Interfaces gréficas 6

Total |30
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python-orientacao-a-objetos/.

3
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2021. E-book.

SEVERANCE, C. R. Python para todos. Explorando Dados com Python 3. Disponivel em
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