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Carga Horaria: Total: 7 2 horas/aula Semanal: 02 aulas/aula Créditos: 04
Natureza: Tedrica

Area de Formacao - DCN: Basica

Competéncias/habilidades a serem desenvolvidas

C01, C04, C08, C11, C12, C13, C14, Cl16, C17

Departamento que oferta a disciplina: Delmax

Ementa: Conceitos basicos de software, hardware e dado. Conceitos basicos de organizagao
de computadores. Conceitos de algoritmo, programa e linguagem de programacao.
Programacéo estruturada: variaveis, tipos basicos de dados, expressdes, comandos, entrada e
saida de dados, comandos de fluxo de controle, estruturas de dados homogéneas, estruturas
de dados heterogéneas, fungdes, recursividade.

Curso(s) Periodo Eixo Obrigatéria | Optativa
Engenharia de 1° EIXO 01 - MATEMATICA E X
Automacao Industrial COMPUTACAO

INTERDISCIPLINARIDADES
Prerrequisitos:

Correquisitos:

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

dominar os conhecimentos basicos e necessarios em matematica e computagao para
posterior desdobramento dos mesmos em conhecimentos e aplicagdes especificas das
disciplinas do curso em Engenharia de Automacao Industrial.

Unidades de ensino Carga-horaria
Horas/aula

111. INTRODUGAO A INFORMATICA 02
1.1. Apresentacao do Plano de Ensino.

1.2. Historia da evolugao dos computadores.

1.3. A estrutura de um computador digital.

1.4. Nogbes de arquiteturas de computadores (componentes)
1.5. Programas e Aplicagdes.

2[2. INTRODUCAO A LOGICA DE PROGRAMAGAO 02
2.1. Sequéncia légica.

2.2. Algoritmos: notagéo de pseudocdédigo e fluxograma.
2.3. Linguagens de baixo nivel e linguagens de alto nivel.

3[3. ELEMENTOS BASICOS PARA DESENVOLVIMENTO DE 18
ALGORITMOS




MINISTERIO DA EDUCACAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS

CEFET MG DIRETORIA DE GRADUACAO

Plano de Ensino

3.1. Variaveis, constantes, tipos de dados e operadores aritméticos e
l6gicos.

3.2. Comandos de atribuicdo, entrada e saida de dados.

3.3. Controle de fluxo: estruturas sequenciais, controle de lagos e
repeticao.

3.4. Vetores e matrizes.

4l4. FUNGOES E PROCEDIMENTOS 04
4.1. Passagem de parametro por valor.

4.2. Passagem de parametro por referéncia.
4.3. Funcgdes recursivas.

5/5. APLICAGOES TIPICAS DE COMPUTADORES DIGITAIS 04
5.1. Sistemas operacionais.
5.2. Redes de computadores.

6| AVALIACOES 06

Total [36

Bibliografia Basica
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E-book.

Bibliografia Complementar

MANZANO,’J. A.N. G.; OLIVEIRA, J. F. Estudo dirigido de algoritmos. 13. ed., rev. atual. e ampl.
Sao Paulo: Erica, 2010.

MANZANO, J. A. N. G. Estudo dirigido de linguagem C. 13. ed. rev. Sdo Paulo: Erica, 2010.

SENNE, E. L. F. Primeiro curso de programacdo em C. 3. ed. Floriandpolis: Visual Books, 2009.

Python Foundation. O tutorial de Python. Disponivel em: hitps://docs.python.org/pt-br/3/tutorial/.

ALURA. Python e orientacdo a objetos. Disponivel em: https://www.alura.com.br/apostila-python-o
rientacao-a-objetos/.

SEVERANCE, C. R. Python para todos: Explorando Dados com Python 3. Disponivel em:
http://do1.dr-chuck.com/pythonlearn/PT_br/pythonlearn.pdf.
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