Programacao de Computadores 2
e C(Classes e instancias
Atributos, métodos e propriedades
Visibilidade e encapsulamento
Associagoes de classes: agregacdao, composicao e heranca
Programacdo Orientada a Objetos em Python 3

Prova: 19/10 as 14h

Laboratorio de Programacao de Computadores 2

Programacdo Orientada a Objetos em Python 3

Criacdo de interfaces graficas pelo médulo tkinter

Widgets basicos (Label, Entry, Button, Radiobutton, Checkbutton, Combobox)
Aplicacdes com Canvas (desenhos estaticos e animagoes)

Prova: 20/10 as 14h



